
7 کارت، به رو، برای فروش
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هر نفر 15 خانه چوبی از رنگ خود و 7 کارت شروع را به دست می گیرد. بازیکن شروع کننده به طور 
تصادفی تعیین می شود و 5 سکه ، بازیکن دوم 6 سکه وبه همین 

 PRÆFECTUS .ترتیب همه بازیکنان پول اولیه دریافت می کند
MAGNUS به آخرین بازیکن اختصاص داده می شود. (راهنمای این 

بخش در پشت انبارها نیز نشان داده می شود)

4.چینش اولیه بازیکنان
هر بازیکن (اینجا: زرد) یک استعمارگر خشکی و یک استعمارگر دریا را در 
"رم" و نشانگر امتیاز را در قسمت صفر ، مسیر امتیازدهی قرار می دهد. 

علاوه بر این ، همه بازیکنان 2استعمارگر خشکی و 2 استعمارگر دریا را در 
انبارهای خودبه همراه 6 واحد کالا قرار می دهند: 2 غذا ، 1 پارچه ، 1 

شراب ، 1 آجر و 1 ابزار. اکنون 10 مکان از 12 فضای ذخیره سازی اشغال 
شده است.

استان ها
لیبی یکی از 12 

استان است. هر 
استان 2 یا 3 

شهر دارد. 
(ایتالیا فقط 11 

استان دارد)

خط
خطوط همه شهرها را به 

هم متصل می کند: 
خطوط قهوه ای برای 

استعمارگران خشکی ، و 
خطوط آبی برای 

استعمارگران دریا. هر خط 
را می توان همزمان فقط 

توسط یک استعمارگر 
اشغال کرد.

ن پانتئو
این خلاصه تعداد  
کارت خدایان برای 

تعداد بازیکنان مختلف 
است.

جریان بازی: نوبت یک بازیکن شامل بازی 1 کارت از دست آن ها و 
انجام اقدامات مربوط به آن است.




