
دفترچه قوانین
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محتویات

ا 10 کاشی خد

65کاشی های منطقه  (20 سطح 1 ، 20 سطح 2 ، 25 سطح 3) 

100 ستایشگر (5رنگ هرکدام 20 عدد)

 18 نشانه فسخ

  5 علامت کاهش (5رنگ هرکدام 1 عدد)

  5 نشانه معبد

  1 دفترچه قوانین

توضیحات کاشی
بها

رنگ

تاثیر

ارزش عرفانی

سطح
امتیاز آفرینش

بیشترین امتیاز آفرینش

زی هدف با

(در اینجا،1 سبز، 1آبی و1 سفید )

(در اینجا سبز)

(مراجعه به صفحات7-6)

(فقط در کاشی های سفید)

(در اینجا دو)

برنده، بازیکنی است که

را در پایان دور 15 بازی داشته باشد.
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چینش اولیه
(برای 4 بازیکن)

توضیح چینش، برای 2 و3 بازیکن، در صفحه 6.

کاشی های منطقه را در 3 دسته مجزا مرتب کنید 
(1 دسته برای هر سطح). سپس هر دسته را بر زده 

و به پشت روی میز قرار دهید .

9 کاشی سطح 1 بکشید و آن ها را در یک مربع 3 
در3به رو قرار دهید .

10 کاشی خدا را به پشت بر بزنید. 5 کاشی 
بکشید و آن ها را به رو قرار دهید. 5 کاشی باقی 

مانده را دوباره در جعبه قرار دهید.

4 نشان معبد با شماره های 2 ، 4 ، 7 و 11 را روی میز، در 
دسترس همه بازیکنان قرار دهید.نشان شماره 9 را به 

جعبه برگردانید.

ستایشگران، علائم فسخ و کاهش روی میز قرار می گیرند 
. و اتر را تشکیل می دهند

جوانترین بازیکن بازی را شروع می کند.

تعداد عبادت کنندگان محدود نیست. در بعیدترین 
وضعیت در صورت کمبود ستایشگران، برای تکمیل 

اتر از هر چیز در دسترس استفاده کنید.
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جزئیات نوبت بازی

در اولین نوبت، هر بازیکن باید یک کاشی از بین 9 کاشی 
منطقه در وسط میز یا کاشی های خدا موجود بردارد. (یک بار 

در طول بازی)
د. این عمل به صورت ساعت گرد انجام میشو

هنگامی که همه بازیکنان جهان خود را ایجاد کنند ، بازی 
متوقف می شود (15 دور تقسیم شده به: 14 کاشی منطقه و 

1 کاشی خدا).

جهان 

، 

هر بازیکن جهان خاص خود را ایجاد خواهد 
کرد. این جهان به شکل هرم با14 کاشی منطقه 

است: ردیف اول 5 کاشی ، ردیف دوم 4 کاشی 
ردیف سوم 3 کاشی و ردیف چهارم 2 کاشی.

قوانین مکان

ردیف اول هرم (5 کاشی پایین) از کاشی با هر 
رنگی تشکیل میشود. تمام کاشی های ردیف اول 

باید حداقل از یک طرف متصل شوند.

چینش درست

چینش نادرست

از ردیف دوم به بالا، هر کاشی باید روی دو 
کاشی از ردیف قبلی قرار گیرد.

چینش نادرست: یک کاشی 
باید روی دو کاشی ردیف 

قبلی قرار گیرد.

چینش درست

کاشی جدید باید حداقل با یکی از آن دو کاشی 
زیری همرنگ باشد.

چینش نادرست:کاشی جدید با ید با یکی از 
دو کاشی قبلی همرنگ باشد.

اگر بازیکنان از این سه قانون پیروی کنند ، می 
توانند ردیف دوم و حتی سوم را قبل از اینکه 

ردیف اول خود را با 5 کاشی تکمیل کنند ، 
شروع کنند.

چینش این جهان درست است.
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برداشتن یک کاشی خدا

برداشتن کاشی منطقه

بیابان

این عمل باید یک بار (و فقط یکبار) در طول بازی 
انجام شود. بازیکن کاشی خدا را به انتخاب خود 

از بین موارد موجود ( مورد5 از ابتدای بازی) 
برداشته و آن را، در کنار جهان خود قرار می دهد. 
هر کاشی خدا در پایان بازی جایزه CP را اعطا می 

کند ، اما ممکن است اثر دیگری نیز ایجاد کند 
(نگاه کنید به شرح کاشی های خدا ، صفحه 7).

بازیکن یکی از 9 کاشی منطقه رو به بالا را که روی 
میز موجود است انتخاب می کند و 7 مرحله زیر را 

انجام میدهد:

تولید ستایشگر
از اتر بر روی تمام کاشی های مرتبط با کاشی 

انتخاب شده، به صورت عمودی(نه مورب ها)، یک 
ستایشگر همرنگ با کاشی منتخب قرار دهید.

بازیکن کاشی A. را انتخاب کرده است.از اتر بر روی تمام 
کاشی های مجاور یک ستایشگر آبی تولید میشود.

جمع آوری ستایشگران
بازیکن تمام ستایشگران روی کاشی 
انتخاب شده را برداشته و به قلمرو 

خود اضافه می کند.

پرداخت هزینه کاشی
بازیکن هزینه کاشی انتخابی را پرداخت می کند (با 

استفاده از ستایشگران قلمرو خودش). نماد چند رنگ 
. به معنای "ستایشگر از هر رنگی" است

اگر بازیکن نمی تواند هزینه کاشی را پرداخت کند یا 
نمی خواهد ، باید آن را به یک کاشی بیابان تبدیل 

کند (به متن درون کادر زیر مراجعه کنید).

هزینه کاشی: 1 پرستشگر آبی ، 1 پرستشگر سبز و 1 
پرستشگر از هر رنگ.

استفاده از اثر کاشی
بعضی از کاشی ها در بازی تأثیر می گذارند.تاثیر هرکاشی 

 ، در زمان خاصی اعمال میشود(به اثرات کاشی های 
منطقه صفحات 6-7 مراجعه کنید).

د استفاده از کاشی و قرار دادن آن در جهان خو
بازیکن کاشی را در جهان خود جایگذاری میکند

(ضمن رعایت قوانین جایگذاری      ،     و    ).اگر 
نخواهد یا نتواند جایگذاری کند کاشی را برگردانده و 

به بیابان تبدیل کنید.

کاشی های برعکس شده بیابان نامیده 
میشوند.کاشی بیابان در پایان بازی 

یک امتیاز منفی دارد.میتوان بدون در 
نظر گرفتن قانون جایگذاری      کاشی 
بیابان را در جهان خود قرار دهید.در 
هر حالت این کاشی به عنوان تمامی 
رنگ ها حساب میشود(بقیه قوانین 

جایگذاری اعمال میشود).
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و سازماندهی مجدد قلمر
بازیکنان در لحظه نوبت خود نمی توانند بیش از 10 

ستایشگر در قلمرو خود داشته باشند. آن ها باید تمام 
عبادت کنندگان اضافی را تا عدد 10 کنار بگذارند.

ی پر کردن مجدد منطقه مرکز
یک کاشی سطح یک را از روی دسته به جای کاشی برداشته 

شده قرار دهید. وقتی کاشی سطح یک تمام شد به سراغ 
دسته سطح دو بروید. همچنین هنگامی که دسته دوم به 

اتمام رسید از دسته سطح سه استفاده کنید.

قلمرو
هر بازیکن قلمرویی برای ستایشگرانش دارد. در پایان 
نوبت، بازیکن نمی تواند بیش از 10 پرستشگر درون 

قلمرو خود داشته باشد. هر زمان در طول نوبت خود ، 
یک بازیکن می تواند 3 پرستشگر همرنگ از قلمرو خود 
را با 1 پرستشگر از هر رنگ دیگری درون اتر تعویض کند.

بازی دو نفرهبازی سه نفره
با توجه به تغییرات زیر بازی روال عادی را طی 

: میکند
_ 14 کاشی مشخص شده با یک یا بیشتر ستاره 

سفید     را حذف کنید(5 عدد از سطح 1، 5عدد از 
سطح2، 4 عدد از سطح 3).

_ به جای 5 کاشی خدا 4 کاشی بکشید ومابقی را 
. درون جعبه قرار دهید

_ از سه علامت معبد(به شماره 2، 4و9)به جای 4 
علامت استفاده کنید و مابقی را به جعبه باز گردانید.

: با توجه به تغییرات زیر بازی روال عادی را طی میکند
_14 کاشی مشخص شده با یک یا چند ستاره سفید    

(5 عدد از سطح 1، 5عدد از سطح2، 4 عدد از سطح 3) 
و همچنین 14 کاشی دارای یک یا بیشتر ستاره بنفش  

(4 عدد از سطح 1، 4عدد از سطح2، 6 عدد از سطح 3) 
. را حذف کنید

_3 کاشی خدا روی میز قرار دهید(به جای 5) مابقی را 
. درون جعبه قرار دهید

_ از دو نشان معبد(با شماره های 2 و7)استفاده کرده و 
مابقی را درون جعبه قرار دهید.

پایان بازی
فقط برای زیبایی، کاشی خدایان را در بالای هرم 

قرار دهید. در پایان 51 دور بازی، بازیکنی که 
بیشترین امتیاز آفرینش را در جهان خود داشته 

باشد (با اضافه کردن امتیازاتی که از طریق کاشی 
خدا و توکن معبد کسب می کند) برنده می شود.

در صورت تساوی بازیکنی که بیشترین ستایشگر را 
در قلمرو خود دارد برنده میشود. در صورت 

تساوی تعداد ستایشگران بازیکنان پیروزی را 
تقسیم میکنند.

اثرات کاشی های منطقه

مزرعه: شما دیگر هزینه عبادت کنندگان با رنگ مشخص  
شده را پرداخت نمی کنید. برای یادآوری ، علامت کاهش 

رنگ مورد نظر را بردارید. هزینه های چند رنگی تحت 
تأثیر قرار نمی گیرد.

بیشه: در پایان بازی ، اگر این کاشی توسط 
تعدادی کاشی حداقل برابر با مقدار مشخص 
شده احاطه شده باشد که رنگشان با یکی از 
رنگ های مورد نیاز مطابقت داشته باشد ، 

امتیاز های مشخص شده را بدست می آورید.
قیمت این کاشی 1 سبز و 1 

قرمز است. با کاشی 
کاهش، فقط 1 قرمز قیمت 

دارد.
بیشه درست                         بیشه نادرست

آتشفشان:برای تأیید اعتبار این کاشی، تعداد 
پرستشگر مشخص شده (در حالی که با رنگ 
مشخص شده مطابقت دارد) روی 8 کاشی 

باقی مانده در مرکز میز را از بین ببرید (باعث 
. می شود در انتهای بازی امتیاز بدست آورید)

اگر نمیتوانید یا نمیخواهید این کار را انجام 
دهید امتیاز را با یک توکن فسخ بپوشانید 

(ستایشگری از بین نمیرود).

دهکده: برای تأیید اعتبار این کاشی ، تعداد عبادت 
کنندگان نشان داده شده (رنگ آن ها هیچ اهمیتی 
ندارد) را از قلمرو خود حذف کنید (باعث می شود 

در پایان بازی امتیاز بدست آورید). اگر نمی توانید یا 
نمی خواهید ، امتیاز نشان داده شده را با توکن 

فسخ بپوشانید.



7

نهر: برای تأیید اعتبار این کاشی باید یک 
کاشی به رنگ مشخص شده در زیر آن باشد 

(باعث می شود امتیاز در پایان بازی به دست 
بیاورید). در غیر این صورت امتیاز نشان داده 

شده را با توکن فسخ بپوشانید.

معبد: در پایان بازی ، توکن های معبد را 
توزیع کنید (هریک امتیاز مشخصی دارند): هر 

بازیکن یک عدد. بازیکنی که بیشترین معابد 
را داشته باشد ابتدا انتخاب می کند ، سپس 

بازیکنان به ترتیب تعداد معابد پیش می 
روند. در صورت تساوی ، بازیکنی که کاشی 

سفید رنگی که بالاترین ارزش عرفانی را دارد ، 
ابتدا انتخاب می کند. بازیکنی که هیچ معبدی 

در جهان خود ندارد ، هیچ توکن معبدی به 
دست نمی آورد.

تبلیغات: به دست آوردن 1 پرستشگر رنگ مشخص 
شده.

تبلیغات: به دست آوردن 2 پرستشگر رنگ مشخص 
شده.

تبلیغات: بدست آوردن 1 پرستشگر از رنگ دلخواه.

سنگ مقدس: این کاشی در پایان بازی یک امتیاز 
دارد.

معرفی کاشی های خدایان

الهه ی عشق
وقتی این خدا را انتخاب کردید، 5 پرستشگر به 

دلخواه از اتر بردارید. در پایان بازی 1 امتیاز بدست 
آورید.

خدای اقیانوس ها
اگر در بین بازیکنانی هستید که در پایان بازی 

بیشترین کاشی های نهر معتبر را دارند ، 3 امتیاز 
بدست آورید.

الهه آتش
اگر در بین بازیکنانی هستید که در پایان بازی 

دارای بیشترین کاشی های آتشفشان معتبر 
هستند ، 3 امتیاز بدست آورید.

الهه طبیعت
اگر در بین بازیکنانی هستید که در پایان بازی 

بیشترین کاشی بیشه معتبر را دارند ، 3 امتیاز 
بدست آورید.

ل خدای محصو
اگر در بین بازیکنانی هستید که در پایان بازی 

دارای بیشترین کاشی دهکده معتبر هستند ، 3 
امتیاز بدست آورید.

الهه ی کار آموز
در پایان بازی 2 امتیاز بدست آورید.

الهه بیهودگی
کاشی های بیابان باعث از دست دادن 
امتیاز شما نمی شوند. در پایان بازی 1 

امتیاز بدست آورید.

خدای فناوری
اگر در بین بازیکنانی هستید که در پایان 

بازی کمترین کاشی بیابان را دارند ، 3 
امتیاز بدست آورید.

خدای تعادل
در پایان بازی ، اگر حداقل یک کاشی 

دهکده معتبر ، یک معبد و یک کاشی 
آتشفشان معتبر داشته باشید ، 3 امتیاز 

کسب می کنید.
خدای مرگ

وقتی این خدا را برداشتید ، 6 عبادتگر را 
از قلمرو خود حذف کنید تا 3 امتیاز 
بدست آورید. اگر نمی توانید یا نمی 
خواهید، امتیاز نشان داده شده را با 

توکن فسخ بپوشانید.



قوانینی که معمولا فراموش خواهید کرد

از توکن کاهش برای پرداخت هزینه "چند رنگ" هرگز 
نمی توان استفاده کرد.

از کاشی بیابان می توان برای قرار دادن و فعال کردن 
تاثیر کاشی آبی استفاده کرد .

می توانید بهای کاشی را با پرستشگران جمع شده 
روی خود کاشی پرداخت کنید.

ما می توانید 3 پرستشگر از یک رنگ را با 1 
پرستشگر از هر رنگ عوض کنید.

همیشه وقتی کاشی برمیدارید پرستشگر ایجاد می 
کنید ، حتی اگر آن کاشی بعداً به کاشی بیابان 

تبدیل شود.

در پایان نوبت خود نمی توانید بیش از 10 پرستشگر 
داشته باشید.




