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بررسی اجمالی بازی
بازیکن اول یک یا چند آدمک را در مکان مورد نظر خود قرار می دهد. سپس ، بازیکن در سمت چپ 

او نیز همین کار را انجام خواهد داد ، این کار را ادامه دهید تا زمانی که همه بازیکنان تمام آدمک 
های خود را روی صفحه قرار دهند. بعد از انجام این مرحله نفر اول اقدام به برداشتن تمامی آدمک ها 

از مکان ها کرده و همزمان اقدامات لازم را انجام دهد سپس نفرات بعدی نیز به همین صورت . 
سرانجام ، نشان بازیکن شروع کننده را به بازیکن سمت چپ شروع کننده قبلی تحویل دهید.این بازی 

در تعداد دورهای نامشخص مانند دور اول بازی میشود. شرح مفصلی از دور بازی و هر اقدامی در 
ادامه می آید.

یک دور از بازی
: هر دور به 3 مرحله تقسیم می شود که باید به ترتیب زیر بازی شوند

. 1. بازیکنان یکی پس از دیگری آدمک های خود را روی صفحه بازی قرار می دهند
. 2. بازیکنان اقدامات مرتبط با مکان آدمک های خود را انجام می دهند

3. بازیکنان قبیله خود را تغذیه می کنند ، که توسط تعداد آدمک ها مشخص می شود.

1. بازیکنان یکی پس از دیگری آدمک های خود را روی صفحه بازی قرار می دهند

فقط یک آدمک در 
هر دایره

یک آدمک

دو آدمک

یک آدمک

بدون محدودیت

حد اکثر 7 آدمک

بازیکن اول با گذاشتن یک یا چند آدمک در جایی که می خواهد شروع می کند. سپس به صورت ساعت 
. گرد بازیکن بعدی همین کار را انجام می دهد تا تمام آدمک ها بر روی صفحه قرار بگیرند

نکته : هر محل تعداد مشخصی دایره دارد. این دایره ها حداکثر تعداد آدمک هایی که می توانند در این 
محل قرار بگیرند را نشان می دهد. بازیکن ها نمی توانند در محلی که قبلا آدمک قرار داده اند دوباره آدمک
بگذارند. برای مثال اگر بازیکن قرمز 4 آدمک در جنگل قرار داده باشد، نمی تواند در این دور در جنگل آدمک

قرار دهد حتی اگر جای خالی در آن محل وجود داشته باشد.

چند آدامک می توان در محل های مختلف قرار داد ؟

 . کارگاه ابزار: کارگاه ابزار هر راند فقط یک آدامک را در خود جای می دهد
برای مثال بازیکن آبی آدمک خود را در کارگاه ابزار قرار داده است، در این راند هیچ بازیکن دیگری  

نمی تواند در این محل آدمک قرار دهد زیرا این محل اشغال شده است.

کلبه: فقط دو آدمک از یک بازیکن می توانند در این محل قرار بگیرند. این دو آدمک
 . باید هم زمان در این محل قرار بگیرند

برای مثال بازیکن سبز دو آدمک در خانه قرار داده است ( چون این محل را انتخاب کرده است باید 
همزمان دو آدامک را در این محل قرار دهد ) و هیچ بازیکن دیگری نمی تواند در این محل آدمک 

قرار دهد.

مزرعه: فقط یک آدمک در هر راند در این محل قرار می گیرد.                                  
برای مثال بازیکن زرد یک آدمک در این محل قرار داده است. این محل اشغال می شود و بازیکن 

دیگری نمی تواند در این محل ادمک قرار دهد.

شکارگاه: تنها مکانی است که دایره ندارد. در این محل هر بازیکن می تواند به
تعداد نا محدود آدمک قرار دهد.

جنگل ، کوه ، رودخانه و تپه خاک رس : هر کدام از این مکان ها می توانند تا 7 آدمک را در 
. خود جای دهند

 برای مثال بازیکن قرمز 4 آدمک دراین مکان دارد. بازیکن زرد تصمیم می گیرد تا 2 آدمک در این 
مکان قرار دهد. سپس بازیکن آبی یک آدمک را در این مکان قرار می دهد. این مکان اشغال می شود 

و بازیکن دیگری نمی تواند در این مکان آدمک قرار دهد.

همین قانون برای کوه، رودخانه، و تپه خاک رس هم 
صدق می کند.
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رت یک آدمک بر روی هر کا

زه یک آدمک بر روی هر سا

بازی به صورت ساعت گرد  
می باشد

ترتیبی برای انتخاب مکان 
ارد ها وجود ند
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Sum of 14 =
7 Food

+
Sum of 13 =

2 Gold
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Acquire a 
building

1.2.
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